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Wymagania wstepne

Student posiada podstawowg wiedze z zakresu programowania w jezyku C. Potrafi wyszukiwac i
interpretowac informacje z ksigzek i Internetu. Student rozumie potrzebe zdobywania nowej wiedzy i
umiejetnosci wynikajgcych z wybranej dziedziny studiéw.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie studentowi systematycznej wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z
rozwigzywaniem problemoéw obliczeniowych w jezyku programowania C++.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. Posiada usystematyzowang wiedze z zakresu informatyki; zna sktadnie jezyka C++.

2. Posiada systematyczng wiedze dotyczgcg rozwigzywania réznorodnych probleméw obliczeniowych z
wykorzystaniem jezyka programowania C++.

Umiejetnosci:



1. Potrafi napisa¢ oprogramowanie na algorytmy obliczeniowe, wykorzystujgc jezyki programowania C++.
2. Postuguije sie jezykami programowania wysokiego poziomu: C++.
3. Potrafi pisa¢ i uruchamia¢ programy rozwigzujgce rézne problemy w telekomunikaciji.

Kompetencje spoteczne:

1. Ma $wiadomosc¢ ograniczeh swojej aktualnej wiedzy i umiejetnosci; jest zdecydowany na dalszg
samoksztatcenie.

2. Wykazuje sie odpowiedzialnoscig i profesjonalizmem w rozwigzywaniu probleméw technicznych. Potrafi
uczestniczy¢ we wspolnych projektach.

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Przedstawione powyzej efekty ksztatcenia weryfikowane sg w nastepujacy sposob:

Wiedza zdobyta w ramach wykfadu weryfikowana jest za pomocg testu ustnego i/lub pisemnego.
Zagadnienia testowe, na podstawie ktorych przygotowywane sg pytania, przesytane sg studentom drogg
mailowg za posrednictwem

uczelnianego systemu poczty elektroniczne;.

Test pisemny i/lub ustny skfada sie z od 3 do 5 pytan, na ktére oczekiwana jest odpowiedz opisowa. Kazda
odpowiedz na pytanie (test ustny) oceniana jest w skali od 0 do 5 punktow. Kazde pytanie jest punktowane
jednakowo. Test pisemny sktada sie z od 10 do 15 pytan wielokrotnego wyboru. Za poprawng

odpowiedz (test pisemny) student moze otrzymac 1 punkt. Prog zaliczenia: 50% punktow.

W przypadku testu ustnego studenci losujg pytania z zestawu 30 pytan. W przypadku testu pisemnego
pytania

wybiera prowadzacy.

Umiejetnosci nabyte w ramach laboratorium weryfikowane sg na biezgco. Na zakonczenie kazdych zaje¢
laboratoryjnych oceniana jest poprawnos¢ realizacji programu w skali od 2 do 5. Ocena koncowa jest
Srednig ocen uzyskanych z poszczegdlnych zaje¢ laboratoryjnych.

Tresci programowe
Podstawy i zaawansowane elementy programowania w C++.

Tematyka zaje¢

W ramach wyktadu omowione zostang nastepujgce zagadnienia:

- struktura programu w C++;

- wskazniki;

- klasy i obiekty;

- przecigzanie operatoréw;

- dziedziczenie;

- polimorfizm;

- przetwarzanie plikéw;

- kontenery, interatory i algorytmy bibliotek standardowych;

- wyjatki;

- szablony klas;

- operatory bitowe;

W ramach zaje¢ laboratoryjnych zostang przeprowadzone nastepujgce ¢éwiczenia:
- implementacja prostego programu w C++;

- implementacja programu w C++ z wykorzystaniem wskaznikow;

- implementacja programu w C++ z wykorzystaniem klas;

- implementacja programu w C++ z przecigzonymi operatorami;

- implementacja programu w C++ z wykorzystaniem klas z dziedziczeniem i polimorfizmem;
- implementacja wyjatkéw w programie w C++;

Metody dydaktyczne

Wyktad informacyjny: prezentacja multimedialna ilustrowana przyktadami na tablicy.
Zajecia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne na komputerze z zainstalowanym kompilatorem C.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 75 3,00
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 50 2,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




